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Channel Purpose Color & Gobo Position U# Instrument Type Load

("") Front Light LEF& T&G HI S) E;º GLGw

("$) Front Light LEF& T&G HM S) E;º GLGw

("%) Front Light LEF& T&G HL S) E;º GLGw

("&) Front Light LEF& T&G H; S) E;º GLGw

("') Front Light LEF& T&G HH S) E;º GLGw

("() Front Light LEF& T&G HF S) E;º GLGw

(")) Front Light LEF& T&G EL S) E;º GLGw

("*) Front Light LEF& T&G E) S) E;º GLGw

("+) Front Light LEF& T&G E& S) E;º GLGw

($,) Front Light LEF& T&G &M S) E;º GLGw

($") Front Light LEF& T&G &G S) E;º GLGw

(%") SR Top Light LL&& T&G H) Par ;) NSP &kW

(%$) SL Top Light LL&& T&G HG Par ;) NSP &kW

(%%) SR Top Light LL&& T&G H& Par ;) NSP &kW

(%&) SL Top Light LL&& T&G HE Par ;) NSP &kW

(%') SR Top Light LL&& T&G EM Par ;) NSP &kW

(%() SL Top Light LL&& T&G EI Par ;) NSP &kW

(%)) SR Top Light LL&& T&G EG Par ;) NSP &kW

(%*) SL Top Light LL&& T&G E; Par ;) NSP &kW

(%+) SR Top Light LL&& T&G EE Par ;) NSP &kW

(&,) SL Top Light LL&& T&G EH Par ;) NSP &kW

(&") SR Top Light LL&& T&G &I Par ;) NSP &kW

(&$) SL Top Light LL&& T&G EF Par ;) NSP &kW

Xavier Boyer / Lightwright ; (&&) thru ()E)
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(&%) SR Top Light LL&& T&G &; Par ;) NSP &kW

(&&) SL Top Light LL&& T&G &L Par ;) NSP &kW

(&') SR Top Light LL&& T&G &H Par ;) NSP &kW

(&() SL Top Light LL&& T&G &) Par ;) NSP &kW

(&)) SR Top Light LL&& T&G && Par ;) NSP &kW

(&*) SL Top Light LL&& T&G &E Par ;) NSP &kW

(&+) SR Top Light LL&& T&G I Par ;) NSP &kW

(',) SL Top Light LL&& T&G &F Par ;) NSP &kW

('") SR Top Light LL&& T&G L Par ;) NSP &kW

('$) SL Top Light LL&& T&G M Par ;) NSP &kW

('%) SR Top Light LL&& T&G G Par ;) NSP &kW

('&) SL Top Light LL&& T&G ; Par ;) NSP &kW

('') SR Top Light LL&& T&G H Par ;) NSP &kW

('() SL Top Light LL&& T&G ) Par ;) NSP &kW

(')) SR Top Light LL&& T&G & Par ;) NSP &kW

('*) SL Top Light LL&& T&G E Par ;) NSP &kW

((") SR )Gº Side RGB T&H & S) LustrE &Iº &LHw

(($) SR )Gº Side RGB T&& & S) LustrE &Iº &LHw

((%) SR )Gº Side RGB TI & S) LustrE &Iº &LHw

((&) SR )Gº Side RGB TL & S) LustrE &Iº &LHw

((') SR )Gº Side RGB TG & S) LustrE &Iº &LHw

((() SR )Gº Side RGB TH & S) LustrE &Iº &LHw

(()) SL )Gº Side RGB T&) E S) LustrE &Iº &LHw

Xavier Boyer / Lightwright ; ()H) thru (;L)
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((*) SL )Gº Side RGB T&E H S) LustrE &Iº &LHw

((+) SL )Gº Side RGB T&F H S) LustrE &Iº &LHw

(),) SL )Gº Side RGB TM H S) LustrE &Iº &LHw

()") SL )Gº Side RGB T; H S) LustrE &Iº &LHw

()$) SL )Gº Side RGB T) H S) LustrE &Iº &LHw

(*") SR High Side RGB T&H E S) LustrE E;º &LHw

(*$) SR High Side RGB T&& E S) LustrE E;º &LHw

(*%) SR High Side RGB TI E S) LustrE E;º &LHw

(*&) SR High Side RGB TL E S) LustrE E;º &LHw

(*') SR High Side RGB TG E S) LustrE E;º &LHw

(*() SR High Side RGB TH E S) LustrE E;º &LHw

(*)) SL High Side RGB T&) & S) LustrE E;º &LHw

(**) SL High Side RGB T&E E S) LustrE E;º &LHw

(*+) SL High Side RGB T&F E S) LustrE E;º &LHw

(+,) SL High Side RGB TM E S) LustrE E;º &LHw

(+") SL High Side RGB T; E S) LustrE E;º &LHw

(+$) SL High Side RGB T) E S) LustrE E;º &LHw

(",") SR Back RGB T&& H S) LustrE E;º &LHw

(",$) SR Back RGB TI H S) LustrE E;º &LHw

(",%) SR Back RGB TL H S) LustrE E;º &LHw

(",&) SR Back RGB TG H S) LustrE E;º &LHw

(",') SR Back RGB TH H S) LustrE E;º &LHw

(",() SR Back RGB T& & S) LustrE E;º &LHw

Xavier Boyer / Lightwright ; (;M) thru (&F;)
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(",)) SL Back RGB T&E & S) LustrE E;º &LHw

(",*) SL Back RGB T&F & S) LustrE E;º &LHw

(",+) SL Back RGB TM & S) LustrE E;º &LHw

("",) SL Back RGB T; & S) LustrE E;º &LHw

(""") SL Back RGB T) & S) LustrE E;º &LHw

(""$) SL Back RGB TE & S) LustrE E;º &LHw

Xavier Boyer / Lightwright ; (&FL) thru (&&E)


